1. Gehe auf https://machinelearningforkids.co.uk/?lang=de und klicke auf ,Los geht's"

Klicke dann auf ,Jetzt testen”
2. Erstelle ein neues Projekt
3. Gib einen Projektnamen ein und wahle ,Bilder” aus. Klicke dann auf ,Erstellen”

4. Offne Dein Projekt

Deine Machine-Learning-Projekte

Erstelle ein
neues
Projekt
Tiere
Erkennen Bilder @

5. Klicke auf ,Trainieren

"Tiere"
Trainieren Lernen &
Sammle Beispiele von Dingen, Te Ste n

die der Computer erkennen soll

Verwende die Beispiele, um den
Computer darauf zu trainieren,
die Sachen zu erkennen images

Lernen & Testen

Trainieran



https://machinelearningforkids.co.uk/?lang=de

6. Klicke auf ,+“ um 2 Kategorien anzulegen: ,Huhn“ und ,Adler“. Ziehe dann die Bilder in die
Kategorien. Gehe dann ,Zurlick zum Projekt” (oben links).

Erkennen  Bilder as Huhn or Adler,

< Zurlick zum Projekt 1

Erstelle

€
Kategorie
("Label")

—HUhn_Q —Adler—

Ziehe Bilder aus einem anderen Browserfenster hier
hinein und lege sie ab ('Drag and Drop')

7. Waibhle jetzt ,Lernen & Testen“ aus. Trainiere dann dein Machine Learning Modell:

Machine-Learning-Modelle

E Zuriick zum Projekt

Was hast du bisher gemacht? Was kommt als Nachs|

Du hast Beispielbilder gesammelt, damit der Computer folgende Bist du bereit, den Computer zu trainieren?

Kategorien unterscheiden kann: Huhn or Adler.
Klicke unten auf den Button, um das Training des

Du hast Folgendes gesammelt: Models zu starten
+ 5 examples of Huhn,

« 5 examples of Adler (Oder gehe zuriick zur Trainingsseite zu gehen, W

mehr Beispiele sammeln mochtest.)

Informati gscomputer:

Trainiere ein neues maschinelles Lernmodell

\

Das Trainieren des Modells kann einen kleinen Moment dauern.

Du kannst das Modell jetzt testen! Ziehe das Bild aus den Testdaten in die Box:

Flge ein Beispielbild hinzu, um zu prfen, ob die Kategorle erkannt wird.

B Test mit Webcam #' Test durch Zeichnen

https://live.staticflickr.com/3/2697/4428986689_183faba56a_z.]pg Test mit www

Erkannt als Huhn
with 100% confidence




